Etik og etikette

Opfarsel:
Du ber hilse pa dine modstandere, nar du kommer til et bord, samt
sige tak for spillet, nar du forlader bordet.
Pligt:
Du har pligt til

at se efter, om du sidder rigtigt

at se efter, om du spiller de rigtige kort

at teelle dine kort, for du ser dem
Pokeransigt:
Du ma ikke vise eller kommentere, at en melding, et udspil eller et
til spil ikke passer dig.
Oplysninger fra modparten:
Sperg modparten om meldinger, du ikke forstar, men undlad at
sparge, hvis du ikke har brug for svaret.
Du har ret til at spgrge

nar du skal melde

nar der er spillet fordaekt ud

nar du skal spille ud eller til et stik
Oplysninger til modparten:
Modstanderne har ret til at fa forklaret en melding, hvis de gnsker
det. Forklaringen skal veere fyldestgerende. Makker har pligt til at
korrigere for udspil, hvis forklaringen er forkert.
Oplysning til makker:
Undga sa vidt muligt teven i meldinger. Hvis du tever, og
derefter passer, begranser du makkers meldemuligheder, og
makker ber derfor oftest melde pas.
. Teven i meldingerne:
At benytte sig af makkers tgven, bl. a. ved at melde pa makkers kort
frem for egne kort, er brud pa etikken.
Konventioner:
Aftaler makkerparret imellem, der fraviger fra systemet og de
normalt anvendte konventioner, skal oplyses til modstanderne.
Meldinger:
Meld nogenlunde i samme tempo. Et hurtigt pas siger til makker:
”Jeg har ikke noget.”
Du skal bestemme dig for, hvad du vil melde, inden du bergrer
meldekortene.
Meldekortene ma ikke pakkes sammen, far der er spillet ud
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Under meldeforlgbet:
Du ma ikke pakke kortene sammen, far meldeforlgbet er slut, og
dermed markere overfor makker, at ’Nu skal vi ikke hgjere.”
Under spillet
Du ma ikke tage et kort frem, for det er din tur til at leegge til. Nar
du skal spille ud eller til, sa bestem dig, inden du traekker et kort.
Makker ma gerne sparge, om makker ikke har flere i farven, nar
der ikke bekendes.
Taven i spillet:
Teven uden grund i til spil er groft brud pa etiketten (singleton,
lutter sma kort i farven m.v.).
Efter spillet:
Du ma ikke pakke stikkene sammen, far der er enighed om antallet.
Den blinde:
Den blinde ma ikke
rare bordets kort, far der bliver bedt om det
ved minespil eller handbeveegelse prave at vejlede spilfarer
kommentere spillet eller sparge om meldeforlgb, endsige at
gare opmarksom pa, at en farve er rejst
Den blindes ret:
Den blinde har ret — men ikke pligt - til
at afveerge etablering af kulgrsvigt — nar det geaelder
spilfgrer, men ikke nar det geelder modspiller
at sgge at forhindre uregelmaessigheder hos spilfarer
at sgge at forhindre udspil fra forkert hand
Spil efter ur:
Uret skal respekteres. D.V.S. at spillet skal vaere afsluttet inden for
1 minut, nar uret har ringet.
Dette geaelder ogsa for spillet far pausen og for afslutningsspillet.
Huvis et spil ikke gennemfares, skal den til formalet udarbejdede
seddel udfyldes med ”Ikke spillet” og sedlen afleveres til den
IT- ansvarlige, der indtaster i BM. Kald pa turneringslederen, hvis der er
uenighed om, hvorledes sedlen skal udfyldes.
Tilkaldelse af turneringsleder:
Kald altid pa turneringslederen ved alle uregelmaessigheder.
Turneringslederen er til for at traeffe beslutning om reglernes
overholdelse

Hvis alle i klubben falger disse etiske regler, fremmes et godt sammenhold
og en god sportsand..
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