Ngdprocedure for brug af Bridgemate og udregning af turnering uden internetforbindese.
Ngdproceduren falder i tre afsnit:

1. Generering af bws-filer

2. Start af Bridgemate

3. Udregning af turnering

Generering af bws-filer.

Nar man opretter en turnering i BridgeCentral kan man saette flueben i “Lav Bridgemate fil til
N@gdprogrammet”.

My turnering §|

Klubturnering: Test1
1. turnenngzdag: 13, januar 2014

Bekraft turnernngsdata:

Turnenngzform: Parturmening
- Turnenngzresultater indrapporteres bl handicap-systemet.
- Hiemmeszider og papirudzkrifter skal vize handicap information.
Skifteplan: Uendelig Howell, 4 borde
Antal par: 8
Antal zektioner: 1
Antal zpil pr. unde; 4
Reanzkabsfarm: Bardregnzkaber
|rdtastring: kM eldinger og stk
Ildregningsmetode: Standard udregning
- 0 zom middelzcore
Kortfardelinger indleasses for hever sektion

[v Law Bridgetdate fil til Meadprogrammet.

<< Tibage ||}  Gem Annuller

Alle de ngdvendige bws-filer til den pagaldende turnering bliver nu genereret, og lagt i biblioteket:
C:\BridgeCentral\Ngdprogram\nnnn, hvor “nnnn” er nummeret pa klubben.

Start af Bridgemate uden brug af BridgeCentral.

Man har to muligheder. Man kan enten bruge metoden, der er beskrevet ovenfor eller nedenstaende.



Hjemmefra MED internet skal man:
Start BridgeCentral. Vaelg den pagaldende turnering og klik: ”Start Bridgemate Pro”.

Valg fanebladet "Avancerede muligheder” og klik “Opbyg Bridgemate database”. Nu ligger den aktuelle
bws-fil pa computeren. Det er den, der skal bruges i nedenstaende.

Den aktuelle bws-fil abnes i BCS. | dette tilfaelde BMDB_Section_12.bws

"E' Bridgemate® Control Software - C:\BridgeCentral\bridgemate\2999\BMDB_Section_12.bws - Dlﬂ
Ele Session Server Tools Help

Server infarmation | Walue | Results |F\nund mﬂnitm' Board mﬂnitm' Fesult matrixl PlaPe'SI
S?SS:;E‘:” 1] | Section | Table | Round | Board | Pair M5 | Pair E'w' | Dec\alell NS AEWw | Contractl Fesult | Lead | Remarks
use

Hardware: version 11

Firmware version 201d

Communication version 11

Batteny level 100%

Charinel il

Region Europe

Secl\unl Table | Upload | Status |
A L]
a2 *
| |
Filler |5U,| i
Mone hd Lpply filker
Mone 2 Reset filter
Hone i
‘C\ient: CLALS-02 ‘Status retrieving data from server ‘ Mode: Club | A

Klik ”Session”

‘&’ Bridgemate® Control Software - C:\BridgeCentral\bridgemate\9999\BMDB_Section_12.bws B =101 xi
File | Session Server Tools Help
Edit movement Results IHUund mumlurl Eoard mDmIDrI Result mallixl F’Iayarsl
Synchronize | recover 15} | Section | Table | Round | Board | Pair NS | Pair E\ | Daclararl NS/EW | Eﬂnllacll Result | Lead | Remarks
Update movement

Close rounds
Upload hand records

Run Bridgemate Pro concurrently

Reg Report session

Ssctmnl Table | Upload | Status I

A1 *

&2 L ]
4 | =
Filter Ismt I
INone 2 Apply filker |
INone i Reset filter |
INone >

| Client: CLAUS-02 | Status: retrieving data from server | Made: Club ‘ v

Klik ”Synchronize / recover”



Synchronize [ recover il

| Synchronization |
Cloge |

— Recowverny

Becaver server Upload all data from curent database
= to server and make server equal to

database.

Klik ”Recover server”.

Bridgemate® Control Software

By recovering the server all current data in the server will be
erased and the server will be synchronized to the session
database. Scores in the session database will be stored in the
server, Are you sure you want to recover the server?

Ja |

Klik ”Ja”.
Bridgemate® Control Software

| This will delete all data stored in the Bridgemate server. Are you
sure you want to reset the server?

la |

Klik ”Ja”.

x
Pleaze re-enter the following number to reset the server: -
- | Ok |

Cancel




Indtast tallet som star i boksen. | dette tilfaelde ”768”. Det vil veere et andet tal i hvert enkelt tilfaelde.

Klik "OK".
"H" Report il
2dding section A - table 1: OK =]
Adding round 1: COEK
2dding round Z: OE
Adding round 3: CE
2dding section A - takle Z: QK
Adding round 1: COE
Adding round Z: OE
Adding round 3: CE

Server recowvery: OK
0 scores uploaded.

Kl
Fririt |

Klik ”Close”.

Bridgemate er nu klar til at blive brugt ved bordene.

Efter turneringen laeses bws-filen ind i BridgeCentral pa saedvanlig vis.

Udregning af turnering ved hjlp at Ngdprogram.

I mappen: C:\BridgeCentral\Ng@dprogram findes programmet Ngdprogram. Dobbeltklik pa
Ngdprogram.exe.



Eiler Udregn Hijs=lp

Angiv udregningzmetode:
(%) standard udregning

(%) 0 sam bundscare
()0 som middelscore

() IMP par udregning

[JLav checkliste med alle data lsst fra BridgeMate filen fen tekst-fil pr. raskke)
[JLav checkliste med alk raskke-inFormation {en tekst-fil For hver BridgeMate Fil)

Information

|C:'I,BridgeCentraI'l,Ngdprogram'l, ” zzlg BridgeMate Fil l

l Indlzes og udreqn slutstiling I

Klik pa ”Veaelg Bridgemate fil”, og naviger frem til den aktuelle bws-fil.

o

Klik derefter pa ”Indlaes og udregn slutstilling”.

I mappen c:\bridgecentral\ngdprogram\nnnn, hvor “nnnn” betegner klubnummer, ligger der nu en txt-fil
med resultaterne.

Du kan i selve Ngdprogrammet klikke pa “Hjzelp” og "Hjaelp”, for at fa en mere udfgrlig beskrivelse af
Ngdprogrammet.



